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PRINT-IN-REGISTER
&
3D DIGITAL STRUCTURE

Il pacchetto brevettato SynchroTile consiste in due
tecnologie complementari per la struttura e il decoro
delle piastrelle in ceramica: Print-In-Register con

allineamento del design e 3D Digital Structure.

SynchroTile Print-In-Register crea un aspetto visivo
e tattile consistente, armonizzando la grafica alla
struttura della piastrella. La Digital Structure rende

disponibile una nuova gamma di strutture 3D.

Queste tecnologie possono essere usate separatamente
0 possono essere combinate per creare gli effetti piu

naturali di design in legno o in pietra.



PRINT-IN-REGISTER

Print-In-Register abbina la stampa digitale alla struttura
del supporto in ceramica. L'uso di un sistema di
rilevamento permette il riconoscimento della struttura
3D del supporto. Con l'identificazione della struttura,

guesta viene poi sincronizzata con vari motivi grafici.

La struttura 3D si integra con il design digitale del
materiale, raggiungendo un effetto straordinariamente

realistico e naturale.

Questa tecnica & particolarmente adatta per i design

in legno o in pietra.

COME FUNZIONA?

La tecnica SynchroTile Print-In-Register assicura un adattamento
eccellente tra la struttura in rilievo della piastrella in ceramica e la
decorazione digitale in soli tre passaggi:

1. Lo stampo crea una struttura in rilievo sulla piastrella

2. |l sistema di rivelamento identifica la struttura della piastrella
3. Il design grafico viene allineato con la struttura 3D identificata
attraverso la stampa digitale
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3D DIGITAL STRUCTURING

La tecnica di produzione 3D Digital
Structuring abbina la stampa digitale dei
decori alla struttura materiale digitale in
3D.

Si pud creare una goffratura digitale
positiva o negativa applicando una colla
e una graniglia, un agente repellente o
affondante, o uno smalto digitale.

Le strutture possono essere facilmente
abbinate a molteplici decori per creare un

effetto assolutamente realistico e naturale.

3 POSSIBILI MODI DIVERSI DI
CREARE UNA TEXTURE DIGITALE

1. Smalto

La stampa digitale di uno smalto forma una struttura nella
piastrella in ceramica, abbinando contemporaneamente il
design grafico. Questa combinazione di due processi di
produzione crea un effetto e una sensazione reale al tatto.

2. Agente affondante o repellente

La struttura viene creata tramite la stampa digitale di un
agente affondante che interagisce con lo smalto durante
la cottura; oppure stampando un repellente che respinge
lo smalto prima del processo di cottura.

3. Colla e polverizzazione

Stampando digitalmente una colla su punti specifici della
piastrella, successivamente distribuendo una graniglia sulla
piastrella e rimuovendo la polvere in eccesso si ottiene una
reale struttura 3D.



PERCHE SCEGLIERE SYNCHROTILE
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TATTO % SENSAZIONE REALE OTTIME PRESTAZIONI TECNICHE

SOLUZIONE DIGITALE SOLUZIONE BREVETTATA
COMPLETAMENTE INTEGRATA

>

FLESSIBILITA NEL DESIGN SOLUZIONE DI STAMPA DIGITALE
DAl COSTI CONTENUTI
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Interessato in questa nuova tecnologia? Contattaci per scoprire come diventare un partner licenziatario!
Vredestraat 57, 8790 Waregem (Belgium) | +32 (0)56 67 56 67 | info.technologies@unilin.com | www.unilintechnologies.com

Ulteriori informazioni




